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FIŞA DISCIPLINEI 
 

 

I. DATE DESPRE PROGRAM: 
 

Instituţia de învăţământ 
superior 

INSTITUTUL TEOLOGIC ADVENTIST 

Facultatea TEOLOGIE ADVENTISTĂ 

Departamentul TEOLOGIE-LITERE-ASISTENŢĂ SOCIALĂ-ŞTIINŢE ALE EDUCAŢIEI 

 
Domeniul de licenţă ŞTIINŢE ALE EDUCAŢIEI 

Ciclul de studii LICENŢĂ 

 
Programul de studiu PEDAGOGIA ÎNVĂŢĂMÂNTULUI PRIMAR ŞI PREŞCOLAR  

 
II. DATE DESPRE DISCIPLINĂ: 
 

Codul 
disciplinei  

Denumirea disciplinei 
Număr de 

credite 

INAC201 INSTRUIRE ASISTATĂ DE CALCULATOR 3 

Anul de  
studiu 

Semes- 
trul1 

Numărul de ore (pe semestru) 
din planul de învăţământ2 

Total ore 
studiu 

individual 

Total ore pe 
semestru 

Total C3 S L P 
33 75 

II I 
42 ore 

(3ore/sapt) 
28 

(2ore/sapt) 
 

14 
(1oră/sapt) 

 

Limba de predare 
Tipul de evaluare finală4:  

E, V, C 

Categoria formativă a 
disciplinei5: DF, DS, 

DC 

Categoria de 
opţionalitate a 

disciplinei6: DI, DO, DL 

Română E DF DI 

Titularul disciplinei 
Titular curs (gradul didactic, titlul ştiinţific, numele, prenumele) 

Lector drd. ing. Teodora Daniela CHICIOREANU 

 

III. DESCREIEREA SUCCINTĂ A CURSULUI: 
 

Cursul are ca obiectiv familiarizarea studenţilor cu domeniile de studiu ale Instruirii asistate de calculator şi 
cunoaşterea şi înţelegerea conceptelor şi modelelor teoretice de bază ale acesteia.  

Prin temele abordate, cursul îşi propune să dezvolte capacitatea studenţilor de a utiliza fundamentele limbajului de 

specialitate şi abilităţile tehnice de a crea materiale didactice adecvate activității de predare –învățare-evaluare.  
Temele cuprinse în curs vor trata o problematică diversă: explicarea obiectului şi a specificului Instruirii asistate de 

                                                 
1
 Dacă disciplina are mai multe semestre de studiu, se completează câte o fişă pentru fiecare semestru 

2
 Ex: 28 ore  la C dacă disciplina are curs de  14_săptămâni x 2_h_curs pe săptămână 

3
 C-curs, S-seminar, L-activităţi de laborator, P-proiect sau lucrări practice 

4
 E – examen, / V - verificare pe parcurs / C - colocviu 

5
 DF - fundamentală, DS - de specialitate, DC - complementară 

6
 DI - impusă, DO - opţională, DL - liber aleasă (facultativă) 
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calculator în activitatea didactică, conceptele de IAC, EAC; comunicarea mediată de calculator; integrarea Social 
Media în activitatea didactică precum si a tehnologiei web2.0; dezvoltarea şi implementarea metodelor informatice 

de evaluare; softurilor educaţionale. 

 
IV. OBIECTIVELE DISCIPLINEI: 
 

 Valorificarea optimă şi creativă a potenţialului propriu şi contribuţie la dezvoltare profesională a studenților. 

 Însuşirea cunoştinţelor despre principalele modele de predare - învăţare - evaluare (testare)  cu ajutorul 

calculatorului; 

 Operarea cu entităţile specifice domeniului de cunoaştere: 

 Analizarea şi selectarea unor programe (software-uri) adecvate; 

 Realizarea şi valorificare corelaţiilor intra şi interdisciplinare în vederea optimizării procesului de educaţie; 

 Formarea deprinderilor de utilizarea a funcţiilor unui editor de HTML; 

 Formarea deprinderilor de lucru cu un editor de prezentări; 

 Însuşirea noţiunilor legate de metodele şi tehnologiile de livrare a conţinuturilor de învăţare 

 Formarea deprinderilor şi abilităţilor de comunicare folosind noile tehnologii; 

 Dobândirea abilităţilor necesare proiectării şi implementării fişelor de evaluare utilizând tehnologiile 

informatice; 
 Integrarea software-urilor de tip joc didactic în activitatea şcolară curentă; 

 Transferarea şi aplicarea achiziţiilor din domeniul IT la profesia de institutor; 

 Transferarea şi aplicarea achiziţiilor din domeniul IT la dezvoltarea instituţiei. 

 Construirea unei atitudini pozitive faţă de noile tehnologii existente în mediul virtual 

 
V. PRECONDIŢII (acolo unde este cazul): 
 

Discipline anterioare 
obligatorii(condiţionate) 

Tehnologii informaţionale şi de comunicare (disciplina an I- DI-DF) 
 

Discipline recomandate Birotică(disciplină an I – DL-DC), Medii virtuale de învățare(disciplină an I – DL-DC), 

 
VI. COMPETENŢE SPECIFICE: 
 

COMPETENŢE GENERALE / în concordanţă cu problematica programului de studiu (sunt cele menţionate în Fişa 
specializării) 

 COMPETENŢE 
SPECIFICE / în 
concordanţă cu 
problematica 

disciplinei 

1. CUNOAŞTERE ŞI ÎNŢELEGERE (cunoaşterea şi utilizarea adecvata a noţiunilor specifice 
disciplinei) 

 Însuşirea cunoştinţelor despre principalele modele de predare - învăţare - evaluare (testare)  

cu ajutorul calculatorului; 
 Operarea cu entităţile specifice domeniului de cunoaştere: 

 analizarea şi selectarea unor programe (software-uri) adecvate; 

 realizarea şi valorificare corelaţiilor intra şi interdisciplinare în vederea optimizării procesului de 

educaţie; 

 Formarea deprinderilor de utilizarea a funcţiilor unui editor de HTML; 

 Formarea deprinderilor de lucru cu un editor de prezentări; 

 Însuşirea noţiunilor legate de metodele şi tehnologiile de livrare a conţinuturilor de învăţare 

2. EXPLICARE ŞI INTERPRETARE (explicarea si interpretarea unor idei, proiecte, procese, precum 
şi a conţinuturilor teoretice si practice ale disciplinei) 

 Formarea deprinderilor şi abilităţilor de comunicare folosind noile tehnologii; 

 Dobândirea abilităţilor necesare proiectării şi implementării fişelor de evaluare utilizând 

tehnologiile informatice; 

3. INSTRUMENTAL – APLICATIVE (proiectarea, conducerea si evaluarea activităţilor practice 
specifice; utilizarea unor metode, tehnici si instrumente de investigare si de aplicare) 

 Integrarea software-urilor de tip joc didactic în activitatea şcolară curentă; 

 Transferarea şi aplicarea achiziţiilor din domeniul IT la profesia de institutor; 

 Transferarea şi aplicarea achiziţiilor din domeniul IT la dezvoltarea instituţiei. 
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4. ATITUDINALE (manifestarea unei atitudini pozitive si responsabile fata de domeniul ştiinţific / 
cultivarea unui mediu ştiinţific centrat pe valori si relaţii democratice / promovarea unui sistem de valori 
culturale, morale şi civice / valorificarea optima si creativa a propriului potenţial în activităţile ştiinţifice / 
implicarea în dezvoltarea instituţională şi în promovarea inovaţiilor ştiinţifice / angajarea in relaţii de 
parteneriat cu alte persoane - instituţii cu responsabilităţi similare / participarea la propria dezvoltare 
profesionala) 

 Dezvoltarea capacităţii de a evalua şi aprecia (critic) modelele teoretice şi/sau premisele şi 

metodele/ instrumentele utilizate în informatică; 

 Construirea unei atitudini pozitive faţă de noile tehnologii existente în mediul virtual 

 Dezvoltarea unei atitudini responsabile faţă de utilizarea unor metode de studiu şi acţiune 

interumană; 

 Valorificarea optimă şi creativă a potenţialului propriu şi contribuţie la propria dezvoltare 

profesională. 

 
VII. CONŢINUTUL DISCIPLINEI: 
 

 

Nr. 
crt. 

A. Denumirea şi structura temelor de curs 
Nr. 
ore 

1 
1. Introducere 

- Scurt istoric 
- Definiţii, terminologie 

2 

2 

2. Instruire asistată de calculator. Noţiuni de bază. 
- Avantaje şi dezavantaje ale utilizării calculatorului în învăţământ 
- Definirea noţiunii de impact în contextul educaţional. Analfabetismul digital. Productivitatea. 

Suprasolicitarea. Interrrelaţionarea elev/student-computer şi profesor-computer. Atitudinea 
faţă de TIC.  

-  

2 

3 

2. Instruire asistată de calculator. Noţiuni de bază. 
- Tendinţe în organizarea procesului instructiv-educativ. „e-Accesibility for ALL” – provocări şi 

oportunităţi pentru o SI fără bariere tehnologice; accesibilitatea NTIC la nivelul elevilor cu 

incapacităţi sau diferite grade de invaliditate; rolul TIC în educaţia specială. 
- Documente al Uniunii Europene privind integrarea noilor tehnologii informaţionale şi de 

comunicaţii în practica şcolară. 

2 

4 
3. Instruire tradiţională şi instruire asistată de calculator 

- Comparaţie între metodele şi mijloacele tradiţionale de instruire şi cele specifice IAC  
- Aspecte psihopedagogice 

2 

5 

4. Aspecte teoretice ale proiectării IAC 
Lecţia bazată pe utilizarea calculatorului 

- Tipuri de lecţie 
- Metode şi mijloace didactice 
- Evaluarea prin metode specifice IAC 

2 

6 

5. Comunicarea mediată de tehnologie 
- Schema comunicării 
- Mijloace de comunicare 
- Facilităţi şi avantaje oferite de calculator pentru comunicare 

2 

7 

6. Proiectarea, dezvoltarea şi livrarea conţinuturilor de învăţare 
- Instrumente informatice pentru proiectarea şi realizarea materialelor suport de învăţare 

(editoare de HTML, prezentări, etc) 
- Modalităţi de proiectare 

2 

8 
6. Proiectarea, dezvoltarea şi livrarea conţinuturilor de învăţare 

- Jocul didactic 
2 

9 

6. Proiectarea, dezvoltarea şi livrarea conţinuturilor de învăţare 
- Metode de livrare pentru conţinutul digital 

 Noţiuni fundamentale asupra reţelelor de calculatoare 

 Tehnologii IT pentru livrarea de conţinut 

2 

10 
6. Proiectarea, dezvoltarea şi livrarea conţinuturilor de învăţare 

- Modalităţi de eficientizare şi dezvoltare ulterioară a conţinutului 
2 

11 
7. Dezvoltarea şi implementarea metodelor informatice de evaluare 

- Metode şi instrumente informatice folosite în evaluare 
- Proiectarea  şi implementarea fişelor de evaluare 

2 

12 
7. Dezvoltarea şi implementarea metodelor informatice de evaluare 

- Jocurile didactice, instrumente de evaluare 
- Relaţia evaluator - evaluat 

2 
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13 
8. Software-uri educaţionale  

- Tipuri de software-uri educaţionale pentru predarea diverselor discipline 
- Exemple şi aplicaţii pentru predarea interdisciplinară 

2 

14 
8. Software-uri educaţionale  

- Software-uri de evaluare 
2 

Total ore 28 

Nr. 
crt. 

B. Denumirea şi structura temelor de seminar 
Nr. 
ore 

1 
Introducere. Noi metode de prezentare a informației 

 -Prezi 

1 

2 Elaborarea de chestionare on-line(metoda cantitativă de cercetare). Google Drive-Form 1 

3 Documente colaborative – Documente Google Drive 1 

4 Documente colaborative – Prezentari Google Drive, Tabelatoare Google Drive 1 

5 Comunicarea mediată de tehnologie – Tehnologii web 2.0. Social Media. Exemplificari 1 

6 Comunicarea mediată de tehnologie – Forum, chat . Exemplificari 1 

7 
Proiectarea, dezvoltarea şi livrarea conţinuturilor de învăţare  

Crearea de materiale didactice folosind Microsoft Office- Word 

1 

8 
Proiectarea, dezvoltarea şi livrarea conţinuturilor de învăţare 
Crearea de materiale didactice folosind Microsoft Office- Powerpoint 

1 

9 
Proiectarea, dezvoltarea şi livrarea conţinuturilor de învăţare  
Crearea de materiale didactice folosind Microsoft Office- Excel 

1 

10 
Proiectarea, dezvoltarea şi livrarea conţinuturilor de învăţare 

Crearea de materiale didactice folosind tehnologii web2.0(prelucrarare de poze) 

1 

11 Dezvoltarea şi implementarea metodelor informatice de evaluare - HotPotatoes 1 

12 Dezvoltarea şi implementarea metodelor informatice de evaluare – Aplicatii web 2.0 1 

13 Software-uri educaţionale. Exemplificări 1 

14 Software-uri educaţionale. Exemplificări 1 

Total ore 14 

 
VIII. EVALUARE 

Descrierea 
modalităţii 
practice de 
evaluare finală, 
E/V. 

Examen – Lucrare scrisă (evaluare asistată de calculator) si lucrare practică(prezentarea unui 

material existent în ePortofoliu) 

Descrierea modalităţii practice de evaluare finală (Examen) – Lucrare scrisă (evaluare asistată 

de calculator) si lucrare practică(prezentarea unui material existent în ePortofoliu) 
 verificarea înţelegerii cunoştinţelor prin viteza şi precizia cu care studentul reacţionează 

şi răspunde; 

 verificarea înţelegerii noţiunilor fundamentale ale IAC; 

 înţelegerea avantajelor oferite de IAC în practica şcolară; 

 participarea activă la forumurile de discuţii tematice şi la întâlnirile tutoriale; 

 verificarea prin simulări de lecţie a dobândirii competenţelor specifice disciplinei 

La stabilirea notei finale se iau în considerare: 
Ponderea în notare, 

exprimată în  % 
{Total=100%} 

- răspunsurile la examen / colocviu (evaluarea finala) 50 % 

- răspunsurile finale la lucrările practice de laborator - 

- testarea periodică prin lucrări de control  

- testarea continuă pe parcursul semestrului 20 % 

- activităţile gen teme / referate / eseuri / traduceri / proiecte etc.  

- alte activităţi (precizaţi)- elaborarea unui ePortofoliu( elaborarea de materiale didactice 
utile în activitatea didactică având la bază aplicațiile realizate în cadrul laboratorului) 

30% 

Cerinţe minime pentru nota 5  
(sau cum se acordă nota 5) 

Cerinţe pentru nota 10  
(sau cum se acordă nota 10) 

Tratarea sumară, dar corectă, a subiectelor la 
examenul final; 
Prezenţa (la curs şi) laborator (cel puţin 30%);  
Cunoaşterea unor concepte de bază din domeniu şi 
capacitate minimală de utilizare a acestora; 
Realizarea unei lucrări practice/ material didactic în 
care să fie  respectate minimal regulile ştiinţifice  

 

Tratarea corectă şi integrală a subiectelor la examenul final; 
Prezenţa (la curs şi) laborator (cel puţin 75%); 
Cunoaşterea detaliată a conceptelor din domeniu şi capacitate 
nuanț ată de utilizare a acestora; 
Realizarea unui ePortofoliu  care să contină materiale 
didactice necesare predării unei unităti de învăț are pe o temă 
la alegere(minim 6 materiale didactice realizate cu softuri 
diferite) 
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IX. TIMPULUI TOTAL DE STUDIU NECESAR STUDENTULUI: 
 

Estimarea timpului TOTAL (ore pe semestru) al activităţilor de studiu individual necesare studentului 
(completaţi cu zero activităţile care  nu sunt cerute) 
1. Descifrarea şi studiul notiţelor de curs 2  8. Pregătire prezentări orale 0 

2. Studiu după manual, suport de curs 2  9. Pregătire examinare finală 4 

3. Studiul bibliografiei minimale indicate 2  10. Consultaţii 2 

4. Documentare suplimentară în bibliotecă 0  11. Documentare pe teren 0 

5. Activitate specifică de pregătire  
SEMINAR şi/sau LABORATOR 

2  12. Documentare pe INTERNET 17 

6. Realizare teme, referate, eseuri, traduceri etc. 0  13. Alte activităţi … 0 

7. Pregătire lucrări de control 2  14. Alte activităţi … 0 

TOTAL ore studiu individual (pe semestru) = 33 

X. REPERE METODOLOGICE: 
 

Metode de 
predare - 
învăţare 

Instruirea asistată de calculator, conversaţia, explicaţia; exercițiul; problematizarea; 
dezbaterea; observația; studiul de caz; demonstrația. 

Resurse utilizate 
pentru 
dezvoltarea 
cursului 

Videoproiector; computer; tablă; flip-chart; markere; cărţi; suport și note de curs; articole din 
reviste de specialitate; studii și texte accesate prin internet. 

 

XI. BIBLIOGRAFIE:  

BIBLIOGRAFIE OBLIGATORIE SELECTIVĂ 

1. Chicioreanu Teodora ,Resurse Web disponibile pe platforma disciplinei 
2. Popovici Mihai, Chicioreanu Teodora, „Proiectarea didactică”, editura Printech 2003 
3. xxx  „Pedagogie”, (cap. Instruirea asistata de calculator e-learning si cursuri on-line pag 477-513), editura 

Printech  2004   
4. Grosseck Gabriela, Marketing si comunicare pe Internet, Editura Lumen, Iasi, 2006. 
5. Carmen Holotescu si Antoanela Naaji – Tehnologii Web, Editura Universitatii A. Vlaicu, Arad, 2007 
6. L Malita, Noi medii de învatare create cu ajutorul tehnologiilor de informare în Palos, R.; Sava, S. si 

Ungureanu D. (coord.), Educatia adultilor, Editura Polirom, Iasi, 2007, pag. 220-240. 
7. COOPER, ALAN, 1997, Proiectarea interfeţelor utilizator, Editura Tehnică, Bucureşti. 
8. BANCIU, DOINA (coord.), 2001, Cartea electronică, Editura Ager, Bucureşti. 
9. CHIROVICI, Eugen Ovidiu, 2001, Naţiunea virtuală. Eseu despre globalizare, Editura Polirom, Iaşi. 

REFERINŢE BIBLIOGRAFICE GENERALE 
1. Cerghit, Ioan, Perfecţionarea lecţiei în şcoala modernă, E.D.P. Bucureşti, 1983 
2. Cucoş, C., Psihopedagogie, Editura Polirom, Iaşi, 1998 
3. Ionescu, M., Chiş, V., Strategii de predare şi învăţare, Editura Ştiinţifică, Bucureşti, 1992 
4. Miloşescu, Mariana, Informatică/Tehnologia informaţiei – Manual pentru clasa a IX-a, Editura Teora, 

Bucureşti, 2000 
5. *** Ministerul Educaţiei şi Cercetării. Consiliul Naţional pentru Curriculum, Ghid metodologic – Tehnologia 

informaţiei şi comunicaţiilor în procesul didactic (învăţământ primar), Bucureşti, 2001 
6. http://www.elearningeuropa.info/ 
7. COOPER, ALAN, 1997, Proiectarea interfeţelor utilizator, Editura Tehnică, Bucureşti. 
8. BANCIU, DOINA (coord.), 2001, Cartea electronică, Editura Ager, Bucureşti. 
9. BRETON, Philippe, 2001, Cultul Internetului, Editura Coresi, Bucureşti. 
10. BUZĂRNESCU, Ştefan, 1999, Sociologia civilizaţiei tehnologice, Editura Polirom, Iaşi. 
11. CHIROVICI, Eugen Ovidiu, 2001, Naţiunea virtuală. Eseu despre globalizare, Editura Polirom, Iaşi. 
12. CLAESSENS, Michel, 1998, Tehnica împotriva democraţiei, Editura Didactică şi Pedagogică, Bucureşti. 

 

Data completării:_________________________________  Semnătură titular disciplină:___________________________ 
 

 
 

Director departament, 
Lect. univ. dr. Gheorghe MODORAN 

______________________________ 

http://www.elearningeuropa.info/

